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Evaluacion

Instrucciones: Para responder las preguntas, consulta el libro Cuentos de enredos y fravesuras.
Lee la pregunta y selecciona la respuesta correcta.
1. (Como se llama la pata de dona Durvaling, en el cuento “"La apuesta”? (L)
a. Mi
b. Lisa
c. Malinguia
d. Dedé
2. ¢En cudl de los cuentos un nino engana a un ladrén? (L)
a. iNo se oye!
b. El hombre que robd los chivos
c. Antonio y el ladrén
d. Fanciquio
3. ¢En cudl de los cuentos se mencionan duendes? (L)
a. La piedra de Cuapa
b. La apuesta
c. El gigantdn cabelludo
d. Lo siento pero no lo veo
4. ¢En cudl de estos cuentos el protagonista es un roedor? (I)
a. Tia Zorra y los peces
. El zorro y el cuyo
c. El hombre que robd los chivos
d. La piedra de Cuapa
5. ¢Qué significa “palo” en el siguiente parrafo?

En el barrio Puente Jobos del pueblo de Guayama, como en todos los barrios del
mundo, habia un hombre a quien le gustaba demasiado el ron. Tanto y tan segui-
do se daba el palo, que el poco dinero que se ganaba abriendo zanjas para la
siembra de cana se los gastaba completito en el cafetin.

a. Tomaba licor
b. Se golpeaba
c. No trabagjaba
d. Iba al cafetin
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6. ¢ Cudl de las oraciones se relaciona con el significado de la expresion “jNo se oye padre!”? (1)
a. Pedro se quedd muy intrigado.
b. Pedro no perdidé la oportunidad de robar al dia siguiente.
c. El cura dijo "No se oye”.
d. El padre Sebastidn se habia hecho el sordo.
7. ¢ Cudl de las expresiones indica lo que Franciquio sentia por las ancianas? (1)
a. Estoy cansao de corré mundo.
. Que quiero a las viejas como si jueran mis Ojos.
c. Por tu culpa volveré a pasa hambre.
d. Seré muy desgraciao.
8. ¢Cudl es la infencidn de los cuentos de enredos y travesuras? (PC)
a. Hacer reir
b. Dar una ensenanza
c. Contar una tradiciéon
d. Explicar un fendmeno natural

Haz lo que se indica.

9. Resume el cuento que te haya parecido mas gracioso. (PC)

10. Comenta: ¢ Cudndo no es correcto hacer travesuras? (PC)
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