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-] Introduccién

El libro es un cuento que narra un problema sucedido entre una
familia de osos y los monstruos de un castillo. Para la solucién
del problema, uno de los 0sos aplica la estrategia “eliminar po-
sibilidades”.

@ Antes de la lectura

Conexion emocional

1. Guie el juego Adivinar el nimero. Pida que escriban los nime-
ros de 0 a 10, en una sola fila. En secreto, anote uno de esos
nlimeros e indique que deben descubrir cual es. Para esto,
plantearan preguntas que solo se pueden responder con un
sio un no. Indique que la idea es hacer la menor cantidad de
preguntas posibles. Dé turnos para preguntary, de acuerdo a
su respuesta, deberdn tachar los nimeros que quedan elimi-
nados (en cada turno debe haber tiempo para que confirmen
en parejas y después, en plenaria). El juego termina cuando
se adivina el nimero.

Realice el juego una segunda vez. En esta oportunidad, pida
que platiquen acerca de las mejores preguntas que pueden
hacer. La confirmacién de lo que se vaya eliminando, se hara
en pareja (ya no en plenaria).

Finalice preguntando la estrategia que se utilizd para descubrir
el nimero (eliminar posibilidades). Pregunte si quieren leer un
cuento en el que se aplica esta estrategia y que expliquen por qué.

15 minutos

Exploracion de la lectura
1. Presente el titulo del libro y la portada. Pregunte:
a. ;Qué saben de los 0s0s?
b. ;Qué es un monstruo?
. ¢Cémo describen a los monstruos de la portada?

Indique que piensen en algtin problema que podria ocurrir
entre una familia de 0sos y los monstruos y como se aplicaria
la estrategia de eliminar posibilidades.

5 minutos
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2. Pidaque den un vistazo rdpido a las ilustraciones (de principio
afin)y luego, que inventen un cuento breve de acuerdo a lo
observado. Vea que lo compartan en pareja.

10 minutos

'@ Durante la lectura

Se recomienda realizar una primera lectura en la que se plantea-
ran algunas preguntas de comprensidn.

Luego, una sequnda lectura en la que se experimentard la estra-
tegia utilizada por uno de los personajes.

Estrategias a desarrollar: Monitorear la comprension y dra-
matizar o experimentar segmentos de la lectura

Primera lectura

1. Leala primera pdgina, en voz alta. Pregunte: ;Quiénes son
los personajes que participan? ;Por qué estan preocupados?

2 minutos

2. Dé turnos para ir leyendo cada pdgina. Conforme avance,
presente las siguientes preguntas.

Final de la pagina 9: ;Qué creen que sucederd? ;Por qué lo
afirman?

Final de la pagina 13: ;Qué estéd sucediendo? ;En qué consiste
la prueba? ;Qué pregunta harian ustedes? (compartir en pareja)

Final de la pagina 17: ;Cudl es la intencion de la pregunta de
0so Pequefio? ;Qué pregunta harian ustedes?

Final de la pagina 21: ;Qué estd haciendo Oso Pequefio para
descubrir al duefio del castillo?, ;cémo lo hace?

Final de la pagina 29: ;De qué problema se habla? ;Han
visto ese problema cerca de su vecindario? ;Qué harian para
resolverlo?

Final de la pagina 31: ;Qué creen que haran los 0sos?
Final del cuento: ;Qué piensan acerca del final del cuento?

15 minutos
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Segunda lectura

1. Pida que se organicen en pareja. Uno colocard su libro abier-
to en la pdgina 12 y 13, el otro leerd; ambos se ayudaran
para realizar la actividad que se describe a continuacién. En
caso de que no todos tengan libro, modifique de la siguiente
manera: presente copia de las paginas 12 y 13y coléquela
frente al grupo; la 0 el docente leerd y dara participacion a di-
ferentes nifios de acuerdo a lo que se indica a continuacion.

a. Uno de la pareja leerd la primera pregunta que hizo
0so Pequefio (pdgina 16). De acuerdo a la respuesta,
colocardn algun objeto (tapita, pedazo de papel) sobre
los 0sos que quedan descartados (esto lo hacen en las
paginas 12y 13).

b. Continuardn leyendo las preguntas de Oso Pequefio.
Cada vez, colocardn objetos en las paginas ya indicadas.

Alfinalizar, pregunte si hay dudas. De ser necesario, realice
la experiencia con todo el grupo.

10 minutos
@ Después de la lectura

1. Utilice un organizador gréfico para que describan la secuen-
cia de eventos. Por ejemplo:

IR NN
RN

2. Genere conversacién en pareja para que elaboren cinco
preguntas que hubiesen hecho para resolver el problema
planteado en la lectura. Esto lo socializan en grupo.

10 minutos

15 minutos

3. Realice el juego sugerido en la conexién emocional. Esta vez,
elrango seréd de 0a 100y solo tendrdn derecho a diez pregun-
tas. Organice grupos para que uno dirija el juego a los demds.

15 minutos
4. Organice el juego: Encuentre el nimero siguiendo pistas.

a. Ensecreto, escriba un ndmero de tres cifras o digitos
(la cantidad de cifras puede variar).

b. Explique que deben descubrir el nimero y para ello
dardn un ndmero de tres cifras diferentes entre s
(Ejemplo: 408).

c. Porturnos, tratardn de encontrar el nimero. El docente
copia el nimero y da pistas. Por ejemplo: Si el ndmero
escrito en secreto es 408 y el nifio dice 893, en el
pizarron o cartel aparecerd lo siguiente:

8 9 3
si no no

Observe que cada digito se califica por separado. La pista
entonces se entiende asi: El primer “si" indica que el digito
estd en el nimero secreto, pero no en su lugar. El 9y 3
no estén en él.

De acuerdo con la informacién anterior, otro nifio tendrd
oportunidad de decir el nimero (el supuesto es que uti-
lizard el 8, pero lo cambiard de lugar). Imagine que dice:
648. El docente escribe:

6 4 (8

no sisi

Esta vez, el primer "no”, indica que el 6 no esté en el nd-
mero secreto. El sequndo “si” indica que el 4 estd en el
ntmero secreto, pero no en su lugar. Y tercer si indica que
el 8 estd en el nimero secreto y ya estd en su lugar (por
eso se encierra). Asi se contintia hasta que encuentren el
ntimero. Guie uno o dos ejemplos. Después organice gru-
pos para que uno dirija el juego para los demads.

20 minutos

5. Oriente la realizacion de las actividades que estan al final
del libro.

10 minutos
Conexion con otras areas
Medio Social y Natural

Organice una investigacidn relacionada con los osos (dénde
viven, alimentacion, caracteristicas fisicas, costumbres y otros
datos). Motive para que presenten su informacién de maneras
diversas (carteles, collage, videos y otros).

Tiempo variable
Comunicacion y Lenguaje

Presente adivinanzas “numéricas". Por ejemplo:

Estoy formado por dos digitos diferentes.
Soy mayor que 50 pero menor que 60.

El digito de mis unidades es 4.

¢Quién soy?

PLEAP3001 © 2017 Editorial Piedrasanta



Estoy entre 100y 200. El digito de
mis decenas es menor que 5 pero

mayor que 3. Soy multiplo de
¢Quién soy?

Dé tiempo para que las resuelvan y discutan la solucion. Des-

10.

pués, pida que inventen adivinanzas y las compartan.

(2 Evaluacién (Prueba escrita)
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Evaluacion
Instrucciones: Responde las siguientes preguntas.

1. 4Cémo inicia el cuento? ©

¢ n 7L
2. ;Cudl fue la prueba prese! tada por los monsiruos? (1
3

3. ;C6mo fue resuelta o prueba? O]

o faciltaron la solucion de la
0Oso Pequeno facilt
6 de pregunias de
4, Por qué el tipo

prueba? (O

o
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5. ¢Por qué los monstruos se rieron al saber que el 0s0 Mas peql
o
vLesolvev el problema? ®

6 ¢Qué hizo que fos m,

onstruos
ba en la solucion do s sorp

9. ¢Qué piensas r
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7. ¢Cudl es el mensaje de la lectura? (0]

a‘\

¢Estuvo bien que los os; entrar c '® los monstruos’
© bien que los osos niaran @ la casa de los monstruos?

'especto
de los monstruos? aue la famiia 0so comenzara o comer of alimento

30 minutos

&Por qué? (PC)y

20 minutos
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