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1.  Formen  equipos de 4 personas.

2.   Escriban 10 palabras o nombres de películas famosas, con letra clara, en 
los cuadritos de la hoja y recórtenlos.

3.  Reúnanse con otro equipo y combinen sus cartas.

4.  Coloquen las cartas boca abajo sobre una superficie plana.

5.   Por turnos, un integrante del equipo deberá tomar una carta y con caras 
y gestos tratará que su equipo adivine la palabra o película.

6.  Sigan cuidadosamente las siguientes reglas:

 REGLAS:  

 – Únicamente puedes hacer mímicas y gestos.

 – Si quien hace la mímica dice una palabra será descalificado.  

 – Cada equipo tiene 1 minuto para adivinar.

 SANCIÓN:  si emites sonidos o palabras ganará un punto el equipo 
contrario.

7.  Gana el equipo que más palabras adivine.

Trabajemos en grupo

aplicar / cinestesia

Adivino con mímica
Comunicación con gestos

Materiales:

-   tarjetas con 
palabras

-   un reloj con 
cronómetro

¡SORPRESA!
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