
Nombre:

Sección: Fecha: Taxonomía / Inteligencias múltiples

3º primaria Matemáticas

1. Recorta los dígitos y pégalos en cartulina.

2. Lee con atención las reglas del juego. 
 Reglas:

a. Determinar la cantidad de tarjetas a utilizar (mínimo 1 - máximo 3).
b. Las tarjetas deben estar volteadas. 
c. Colocar las tarjetas volteadas sobre la mesa de izquierda a derecha.
d. Voltear las tarjetas. Gana quien obtenga el número mayor. Reta a varios compañeros.  
 Pueden jugar al número mayor o al número menor, tú eliges.  
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recordar / cinestesia - lógico matemático

Juego con dígitos
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Trabajemos en grupo


